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DISCRIMINA(}AO DO PROJETO

Resumo

O objetivo deste projeto é transformar a realidade de uma comunidade carente e fragilizada no interior do Brasil através da
aprendizagem Maker e STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts & Mathematics - Ciéncia, Tecnologia, Engenharia,
Artes e Matematica). Para tal, serdo oferecidas oficinas multidisciplinares para professores de rede publica, reestruturagao
de laboratérios cientificos disponiveis nas escolas de uma comunidade rural e desenvolvimento de materiais para apoio as
aulas utilizando a prototipagem. Os professores selecionados receberao kits Arduino para acompanhar a capacitagao, que
acontecera preferencialmente em formato online através de encontros sincronos na plataforma Google Meet e atividades
assincronas na plataforma Google Classroom. Todo o material desenvolvido sera de dominio publico e gratuito. As
propostas de capacitagéo de profissionais da educagdo em colaboragdo com aperfeicoamento das praticas de ensino terao
potencial ampliado ao estabelecer foco na reestruturagcéo de laboratérios cientificos com desenvolvimento e
complementagao de laboratérios da regido. Para a reestruturagdo dos laboratérios, serdo feitos encontros presenciais nas
escolas da comunidade, seguindo todos os protocolos de saude vigentes no periodo de execugéo da agao.



Perfil da A¢ao de Extensao

Em tempos de pandemia, a educacgao teve que se reinventar. Segundo o Censo Escolar/INEP de 2020, em Goias temos
cerca de 254.320 alunos matriculados no Ensino Médio [1]. As aulas nas escolas publicas estaduais tiveram inicio no dia 25
de janeiro deste ano, com cerca de 8% da rede em aulas hibridas. No més de fevereiro, esse percentual chegou em torno
de 15% [2]. Com a piora na situagao epidemioldgica, as aulas presenciais foram suspensas e toda a rede estadual passou
a atender em regime nao presencial. Um estudo feito pela Fundagéo Getulio Vargas (FGV), a pedido da Fundag&o Lemann,
indica que a educacao brasileira podera retroceder a niveis de aprendizagem de quatro anos atras devido a suspensao das
aulas presenciais por causa da pandemia. A estimativa considera um cenario em que os alunos ndo aprenderam novos
conteudos durante as aulas on-line, seja por falta de acesso a internet e ferramentas tecnoldgicas, ou por perda de vinculo
com a escola. A pesquisa classificou a resposta da educagéo publica a pandemia de covid-19 nas unidades da Federagéo.
Segundo o levantamento, Goias obteve um dos piores desempenhos, uma nota 0,68 de um total de 10 [3]. A dificuldade de
acesso aos contelidos escolares se revelou o maior obstaculo para os estudantes e muitos professores ndo tiveram
treinamentos especificos para a preparagao de conteudos voltados para o ensino remoto emergencial. Dados da Pesquisa
"Juventudes e Pandemia do Coronavirus” indicam que os principais desafios do ensino n&do presencial apontados pelos
professores foram a falta de motivacédo, percepgéo de pouca evolugédo no aprendizado e receio pelo abandono de seus
alunos [4]. Com base no panorama da educacao brasileira e principalmente do Estado de Goias durante a pandemia em
2020, tem-se uma realidade ainda mais desafiadora em 2021. Fazer com que estudantes tenham meios de se conectar as
atividades escolares de forma remota e se sentirem motivados a estudar é, portanto, tema urgente. Além disso, os sistemas
escolares rurais brasileiros ha muito lutam com restricées financeiras, o que é mais evidente nos programas de ciéncia e
tecnologia dessas escolas. Na verdade, ndo ha infraestrutura e/ou ferramentas adequadas em muitas escolas rurais. Por
exemplo, a comunidade de Araras, no Municipio de Faina, Interior do Estado de Goias, € uma comunidade rural isolada, em
que as pessoas ndo tém amplo acesso a redes de comunicacgéo, infraestrutura, rede de energia e condi¢des basicas de
vida. Para agravar e destacar a situagédo de outros milhares de casos como este no Brasil, a comunidade de Araras
compreende um cluster genético de pacientes com xeroderma pigmentoso (XP), tendo uma das maiores incidéncia de XP
mundiais (um em 410 habitantes). XP & uma sindrome genética rara que causa hipersensibilidade a radiagéo solar e uma
alta frequéncia de tumores de pele em idade precoce. E importante notar que o servigo e a agricultura representam as
principais atividades econémicas do municipio de Faina, o que pode contribuir para a exposi¢ao a luz solar e radiagao
ultravioleta e desenvolvimento de tumores de pele em pacientes XP. Nos ultimos anos houve um aumento significativo no
numero de laboratérios Makers no Brasil e no mundo. Os laboratérios Makers que definimos aqui como espagos fisicos com
estrutura suficiente para a realizagdo de processos educacionais diferenciados, com abordagens de aprendizagem criativa,
movimento maker/fazedores conhecidos como “faga vocé mesmo” e desenvolver mecanismos de aprendizagem entre pares
e times. Os laboratérios Makers, além de uma estrutura fisica, representam também a quebra de paradigmas na sociedade,
valorizando uma comunidade rural precaria com a estruturagao tecnoldgica que permita essa comunidade se conectar ao
mundo exterior e comegar a repensar seus problemas, limitagdes e ambicdes. A pratica pedagdgica proposta no curriculo
sera a Aprendizagem Criativa. A base central dessa abordagem tem como referéncia os estudos do laboratério Learning
Creative Learning do MIT Media Lab e do nucleo Harvard Graduate School of Education (HGSE), nos Estados Unidos. O
conceito de aprendizagem criativa (Creative Learning) nasce a partir das ideias de Friedrich Froebel (criador do jardim da
infancia) e das descobertas de John Dewey e Seymour Papert em relagdo as formas que potencializam a aprendizagem. O
protagonismo do aluno no processo de desenvolvimento e a importancia do contexto e do sentido da atividade proposta sao
eixos fundamentais do Construcionismo. A proposta foi pensada entre IFG, laboratérios IFMakers e comunidade de Araras,
com os representantes da Associagao Brasileira do Xiroderma Pigmentoso (ABRAXP), no qual foi entendido que os
processos educativos e formativos em conjunto com a estruturagao dos ambientes escolares na regiao, sao processos
relevantes para a melhoria da condicdo de vida da comunidade. Podendo ser replicada, continuada e amplificada com o
desenvolvimento da agdo a longo prazo. As abordagens Maker e STEAM podem dar as comunidades mais marginalizadas
uma voz nacional e até global, possibilitando o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, além de uma formacgéo
para uma vida académica, profissional e pessoal de acordo com a empatia, a colaboragéo e a autonomia. As capacitagbes
e reestruturagdo dos laboratérios da Comunidade de Araras serao feitas com o apoio das equipes dos laboratérios de
robética Metabotix [5], Meninas Cientistas [6] e Gri.fu [7], além do apoio do Laboratério IFMaker do CiteLab, que ja
desenvolvem projetos com a comunidade em que estéo inseridos. Além disso, este projeto conta com recursos do Edital
STEAM TechCamp Brasil 2021 [8]. O Programa STEAM TechCamp Brasil € uma iniciativa da Embaixada dos EUA no
Brasil em parceria com o Laboratorio de Sistemas Integraveis Tecnoldgico (LSI-TEC) e apoio da Escola Politécnica da
Universidade de Sao Paulo (Poli-USP). Este programa tem como objetivo estruturar uma rede de multiplicadores formada
por gestores das Secretarias Estaduais de Educacgéo e professores lideres de agdes escolares em Ciéncias, Tecnologia,
Engenharias, Artes e Matematica (STEAM), com potencial e lideranga para articular e aprimorar a¢des existentes e elaborar
e implantar novas acdes voltadas a aprendizagem ativa de STEAM nas redes publicas de educagao basica do Brasil.



Formas de Selegao e Publico Alvo

O estado de Goias é dividido geograficamente pelo IBGE em cinco mesorregides: Noroeste, Norte, Centro, Leste e
Mesorregido do Sul Goiano. Serao beneficiados com a formagao, inicialmente, 40 professores da rede publica do Estado de
Goias, 30 professores de Ensino Médio da rede publica do Estado de Goias e 10 professores de Ensino Fundamental de
escolas de comunidade rurais do municipio de Faina, mesorregido do noroeste goiano, como mostra a Tabela 01. Tabela
01 - Quadro de Vagas para a Capacitagédo de Professores Mesorregides Quantidade de Vagas Noroeste Goiano 08 Norte
Goiano 08 Centro Goiano 08 Leste Goiano 08 Sul Goiano 08 Comunidades Rurais de Faina (Araras) 10 A selecdo sera
feita através de preenchimento de um formulario, disponibilizado no site do IFG no periodo de 09/08/2021 a 22/08/2021.
Sera feita uma ampla divulgacéo utilizando as redes sociais, midias digitais, e site do IFG. Sera enviado um oficio para a
Secretaria de Estado da Educacgéo de Goias para que possam divulgar a oportunidade para a rede de professores de
escola publica. Caso as vagas da mesorregidao nao sejam preenchidas em sua totalidades, essas vagas poderao ser
remanejadas para outras mesorregides, sendo garantida a participagao de pelo menos dois professores de cada
mesorregido, para tentar garantir uma visao global da Educacao no Estado. Caso o numero de interessados seja maior do
que o numero de vagas, a selegao sera feita através de sorteio.

Objetivos

Efetivar a capacitagao profissional com alto teor pratico, valendo-se de conceitos de circuitos elétricos e reciclaveis e
programagao como base para suas aplicagées e embasamento teérico de Aprendizagem Criativa, Movimento Maker e
STEAM. Abordar aspectos técnicos, pedagdgicos e educacionais em ambientes que utilizem os ensinamentos maker, na
formacao de professores e profissionais na pratica de producdo de conteudo para ensino e aprendizagem com ferramentas
maker, assim como nas questdes relacionadas as possibilidades e desafios que envolvam as tecnologias educacionais no
mundo atual e suas interfaces em STEAM. Efetivar a descentralizacdo das oportunidades para a descoberta de potenciais
criativos adentrando as comunidades localizadas em Araras - Goias a fim de reconhecer e fortalecer a diversidade cultural e
social. Promover agbes de revitalizagcao dos laboratérios de informatica das comunidades rurais de Araras que ja existem e
viabilizar a manutencéo e sustentagédo da ac&o a longo prazo. Desenvolver formagao dos professores, estudantes e
comunidade em oficinas (presenciais e online) que alcancem comunidades rurais, distritos, vilarejos e demais
agrupamentos menos favorecidos a fim de desenvolver novas tecnologias que atendam a suas demandas coletivas. Propor
acoes que possibilitem a qualificagao profissional a fim de proporcionar aos sujeitos das comunidades atendidas uma
maneira de superagao das contradi¢cdes sociais e econdmicas locais a fim de contribuir para o desenvolvimento regional.
Criar espagos de discussao entre as escolas publicas, centros comunitarios e o Instituto Federal de Goias utilizando
projetos de extensao e eventos que ja estdo previstos no calendario escolar do Instituto Federal de Goias Promover
encontros mensais na primeira semana do més para discussao de tecnologias e ferramentas de ensino. Verificar o indice
de rendimento dos alunos dos professores envolvidos no projeto no inicio e no final do semestre, apds a implementagéo de
novas técnicas de ensino

Metas

1 - Planejamento e Selegéo dos cursistas

2 - Criagao dos kits Arduino

3 - Brindes

4 - Preparagao da plataforma

5 - Revitalizagao dos laboratorios

6 - Formacéao de professores - Aprendizagem Mao na Massa
7 - Encontros Mensais

8 - Lives Quinzenais

9 - Relatério Final e Lista de participantes para Certificado



Metodologia

Para a implementagao deste projeto, serao utilizadas ferramentas online e software livre de simulagéo, criagao e edigao de
conteudo. Todo o conteudo gerado sera disponibilizado de maneira publica e gratuita para consulta também por outros
professores que nao participaram da capacitagdo. Serdo feitos encontros utilizando o Google Meet e lives utilizando o
StreamYard com o video disponibilizado no Youtube. Serao criados féruns de discussao e salas no Google Classroom para
disponibilizacdo de materiais. Sera criado um grupo de estudo no Telegram. Serdo feitas oficinas e minicursos
apresentando ferramentas e recursos para criagao de aulas mais dinamicas e multidisciplinares. Seréao

apresentados recursos de realidade aumentada e ferramentas como Thinkercad [9], Ardublock [10], Ferramenta de
simulagcédo de competicdes como o Sbotics [11], Fritzing [12] e Scratch [13]. Para as oficinas, serao disponibilizados kits
arduino que serao enviados aos participantes. Serdo criados roteiros para que os professores possam replicar as atividades
com seus alunos, seguindo o exemplo das oficinas disponibilizadas pela Rede Brasileira de Aprendizagem Criativa [14].
Sera utilizado o Padlet [15] como organizador virtual e memoria do projeto. O Padlet € uma ferramenta que permite criar
quadros virtuais para organizar a rotina de trabalho, estudos ou de projetos pessoais. O recurso possui diversos modelos de
quadros para criar cronogramas, que podem ser compartilhados com outros usuarios e que facilita visualizar as tarefas em
equipes de trabalho ou por instituicdes de ensino. Pretende-se promover a¢des de revitalizacdo dos laboratérios de
informatica que ja existem nas escolas das comunidades rurais de Faina e viabilizar a manutencgao e sustentagéo da acéo a
longo prazo, para fortalecer a cultura do aprender fazendo. O laboratério se tornara um espacgo para oficinas de inovagao,
ambiente de criacao e formacdo pedagdgica, producédo de materiais interativos e inclusivos. Assim sera possivel
desenvolver mecanismos de aprendizagem entre pares e equipes (Team-Based Learning). O projeto tera apoio dos
laboratérios IFMaker de Uruagu e do CiteLab, que possuem carater multidisciplinar, capacidade de interagdo com a
comunidade académica e com a sociedade em geral. Os IFMakers foram criados com a finalidade de contribuir no
fortalecimento da cultura do aprender fazendo, aplicado as diversas areas do conhecimento, estimulando o espirito de
criagdo e inovagao nos estudantes integrando novas tecnologias e a sala de aula, por meio de ferramentas como
impressoras 3D, scanner 3D, CNC Laser, kit de robética Arduino entre outros equipamentos. O pessoal chave para atuagéo
no projeto serdo servidores do IFG com atuacdo e experiéncia na formagdo Maker e STEAM. As capacitagdes e oficinas
serao através das equipes dos laboratérios de robética Metabotix [5], Meninas Cientistas [6] e Gri.fu [7], que ja desenvolvem
projetos com a comunidade em que estdo inseridos. Sera feita uma reunido na primeira semana de setembro utilizando a
plataforma Google Meet com todos os professores selecionados e equipe para explicar o projeto e como serao as
atividades desenvolvidas As oficinas e minicursos terdo metodologia "mao na massa" e serao realizadas na ultima semana
de setembro. Serd uma semana de imersao, com atividades durante o periodo matutino e vespertino totalizando 06 horas
por dia (30 horas no total). As lives com palestras e painéis serao feitas quinzenalmente pelo Youtube nos meses de
outubro, novembro e dezembro, trazendo palestrantes conhecidos nacionalmente para abordarem temas como Cultura
Maker, Aprendizagem Criativa, Metodologia STEAM e terdo a duracao de 01 hora. As datas e horarios serdo agendados
posteriormente, de acordo com a disponibilidade dos palestrantes. Serao feitas 05 lives durante a execucao do projeto.
Encontros toda primeira semana do més através do Google Meet para acompanhamento das atividades desenvolvidas
entre professores e alunos em sala de aula. Seré verificado o melhor dia da semana para essas reuniées com os
participantes envolvidos no projeto. As salas e féruns criados no Google Classroom estardo disponiveis para todos os
professores selecionados durante toda a execugéo do projeto

Publicagao e/ou Produtos da Extensdo

A capacitagao profissional com alto teor pratico, valendo-se de conceitos de circuitos elétricos e reciclaveis e programagéo
como base para suas aplicagdes e embasamento tedrico de Aprendizagem Criativa, Movimento Maker e STEAM, permitira
criar uma rede colaborativa de professores criativos no Estado de Goias, diminuigcdo na evaséo escolar, evolugdo na curva
de aprendizagem dos alunos, atualizagado e inovagao dos espagos laboratoriais das escolas dos envolvidos no projeto, bem
como apresentar e estabelecer a cultura Maker e a metodologia STEAM em escolas de comunidades rurais. Seréao
elaborados materiais didaticos para as oficinas e cursos. Além disso, o projeto de extensao contempla a divulgagao
cientifica por meio das palestras/lives abertas ao publico que ficardo disponivel para acesso nas redes sociais e Youtube.
As propostas de formagéo de profissionais da educagédo em colaboragdo com a melhoria das praticas pedagdgicas teréo o
seu potencial potencializado com a estruturacdo do laboratério Maker na escola rural da comunidade de Araras, Faina,
Goias. Vale ressaltar que tal contribuicdo é urgente para uma area carente de estruturas laboratoriais para o ensino
fundamental. Com a implantagéo desse laboratério, sera possivel efetuar a descentralizagao e internalizagdo dos recursos
e atividades de inovagéo que proporcionem a resolugao de desafios que contribuam para o desenvolvimento local e
regional. Os resultados obtidos serdo publicados e apresentados em eventos.
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alinhamento sobre e como serao as
as oficinas de atividades
capacitacao desenvolvidas 1
Pesquisa de prego
e orgamentos
para compra dos

Cotacdao dos kits
arduino Cotacédo

Previsto para

Previsto para

dos materiais para i . ; 09/08/2021 | 13/08/2021 |
as oficinas da Is(grsaoardgm?e ﬂ:g 1 50 Iniciado em Concluido em
capacitacdo Maker/ a rtici g t 09/08/2021 26/10/2021
STEAM os participantes
da capacitacgao 1

‘i .. Validagao do Previsto para Previsto para
Aquisigao dos KitS menor” orgamento 5o 16/08/2021 | 20/08/2021 |
do menor or an?ento e aquisicao dos Iniciado em Concluido em

¢ kits Arduino 1 04/10/2021 04/11/2021

Envio dos Kkits
Arduino Envio dos kits Previsto para Previsto para
Preparacdo dos kits Arduino para oS 4 50 20/08/2021 | 31/08/2021 |
e envio dos participantes da Iniciado em Concluido em
materiais para os capacitagao 1 22/11/2021 03/12/2021
participantes

A Previsto para Previsto para

Camisetas Criaggo Ghacdo deartes e 5o 09/08/2021 | 13/08/2021 |

das artes do evento cagnisetas 1 P Iniciado em Concluido em
09/08/2021 03/09/2021

Camisetas A arte
para as camisetas
foram enviadas para Validagiao do Previsto para Previsto para
a grafica, ndo menor orgamento 50 16/08/2021 | 20/08/2021 |
ficaram prontas ae fabricagao das Iniciado em Concluido em
tempo do evento e camisetas 2 01/11/2021 03/12/2021
serao enviadas
posteriormente.

Camisetas As
camisetas nao . . .

: Envio das Previsto para Previsto para
gﬁ?ggr‘éo térrr?il;moontgg camisetas para os , 50 20/08/2021 | 31/08/2021 |
evento e  serio participantes da Iniciado em Concluido em
enviadas capacitagao 3 20/08/2021 17/12/2021
posteriormente.

Criagdo das salas
no Google

Classroom Para
obter um  maior
controle e melhor

8{%225:930’ foi Preparagdao das

plataforma  Moodle salas no Google Previsto para Previsto para

do IFG ara g classroom e 4 09/08/2021 | 13/08/2021 |

Capacitag éop Maker/ 3digao dos Iniciado em Concluido em
pacilac 19/08/2021 17/12/2022

responsaveis
STEAM. A sala pode pelas oficinas 2

ser acessada
através do  site:
https://

moodle.ifg.edu.br/
course/view.php?
id=16627



Meta Atividade Especificagao

Criacao das salas
no Google
Classroom Foi feita
4 2 a preparagao de
conteudos e incluséo
de materiais dos
palestrantes na
plataforma Moodle

Criagcao das salas
no Google
Classroom Os
participantes
selecionados para a
Capacitagcdo Maker/

4 3 STEAM foram
inseridos
Plataforma Moodle e
terdo acesso aos
materiais  gerados
paras oficinas até
Agosto de 2022.
Revitalizagao dos
laboratorios das
escolas nas
comunidades
atendidas Devido a

5 1 pandemia e o0s
numeros de casos
positivos na regiédo
de Araras, nao foi
possivel a visita ao
local
Revitalizagao dos
laboratérios das
escolas nas
comunidades
atendidas Devido a

5 2 pandemia e o0s

numeros de casos
positivos na regiao
de Araras, nao foi
possivel a visita ao
local.

Indicador(es)
Qualitativo(s)

Preparacao de
conteudos e
inclusao de
materiais na

plataforma 2

Inclusao dos
professores
selecionados para
a capacitagao 1

Avaliacédo dos
laboratérios e
recursos de
hardware e
software

existentes 3

Manutencao
corretiva e
preventiva dos
equipamentos 3

Indicador Fisico Periodo de Execugao

Indicador
Quantitativo

Qtd. Inicio

Previsto para
16/08/2021 |
Iniciado em

19/08/2021

Previsto para
20/08/2021 |
Iniciado em

06/12/2021

Previsto para
09/08/2021 |
Iniciado em

09/08/2021

Previsto para
30/08/2021 |
Iniciado em

30/08/2021

Término

Previsto para
10/12/2021 |
Concluido em
10/12/2021

Previsto para
31/08/2021 |
Concluido em
07/12/2021

Previsto para
30/08/2021 |
Concluido em
30/08/2021

Previsto para
01/10/2021 |
Concluido em
01/10/2021



Meta Atividade Especificagao

Indicador(es)
Qualitativo(s)

Oficinas de
formagao de
professores ici
Oficinas e Palestras gfggazg de
realizadas sobre ¢ jucacional
robdtica:  Oficinat: aplicada
Cultura Maker na Ap ¢
presentar

sala de Aula ;

la o conceitos de
Oficina2: Robdtica robotica. Elaborar
com Franzininho DIY A

m Fral 5. construgoes
Oficina3: ~ Robotica fJp <t 0% ara
Educacional ~ como =2 pum
recurso Para experimento
aprendizagem Levantar
STEAM: uso da PJE

hipoteses, testa-
Nuvem ’
desenvolvimento de 128 Iet! davallar 0s
atividades rPesu ados.
interdisciplinares e;?l:r&?)ver dg
Palestra1: GynBot: conceitos
Robdtica Livre Litidiscipli .
Educacional ;?sl;cr:l isciplinares:
Palestra2: Robodtica v
educacional nas mea;errr;?it;c?,
escolas pL’Jincas:g g :

desafios, praticas e
perspectivas futuras

Oficinas de
formacgao de
professores

Oficinas realizadas
sobre  ferramentas
de simulagao:
Oficina1:  Phyphox

criando laboratorios

e experimentos com

smartphones

Oficina2: Scratch no

ensino de STEAM Ferramentas de

Oficina3: Robdtica simulagao 1
Educacional como
recurso para

aprendizagem
STEAM: uso da PJE
Nuvem no
desenvolvimento de
atividades
interdisciplinares
Oficina4: Uma
aventura em 3D no
Parque de Diversdes

Oficinas de

formacgao de

professores

Oficina: Nao se Desenhando
iluda! Tem mais Figuras
incerteza e Geométricas 1
criatividade na

matematica do que
vocé imagina.

Oficinas de
:)?'LTeasgsac;)res de Oficina . sobre
Tutorial criado e Ecolocalizagao 1

postado no Moodle

Indicador Fisico Periodo de Execugao

Indicador

Quantitativo @td- Inicio

Previsto para
26/09/2021 |
Iniciado em

26/09/2021

1 5

Previsto para
26/09/2021 |
Iniciado em

26/09/2021

1 4

Previsto para
26/09/2021 |
Iniciado em

26/09/2021

Previsto para
26/09/2021 |
Iniciado em

26/09/2021

1 1

Término

Previsto para
03/10/2021 |
Concluido em
04/12/2021

Previsto para
03/10/2021 |
Concluido em
04/12/2021

Previsto para
03/10/2021 |
Concluido em
04/12/2021

Previsto para
03/10/2021 |
Concluido em
03/10/2021



Indicador Fisico Periodo de Execugao

Indicador .
Quantitativo @td- Inicio

Indicador(es)

Meta Atividade Especificagao Qualitativo(s)

Término

%f:g:ra\ago gg Previsto para Previsto para

profesgsores Oficina Dang¢a de 1 26/09/2021 | 03/10/2021 |

Tutorial  criado e Robos 1 Iniciado em Concluido em
26/09/2021 03/10/2021

postado no Moodle

Oficinas de
formagao de
professores Oficina

1: STEAM ou NAO Oficina sobre
STEAM? i 4 tecnologias ue
questdo. Oficina 2: g q

liam a
Desplugando  para 2mpiiam
conectar: A Ciéncia P€r¢epsao

=~ humana:
da Computagao e
como form% Qde (I}ecglagoes para
engajamento a meusn (;gv?r °
jovens criativos

Cultura Maker na
sala de Aula Oficina
3: Copos Voadores

Encontros mensais

com os envolvidos Encontros

na capacitagcao mensais na
Encontros realizados primeira semana
com a equipe dodo més para
projeto para a discussao de
preparacao de tecnologias e
materiais de apoio ferramentas de
para a Sala no ensino. 1

Moodle.

Encontros mensais

com os envolvidos Encontros

na capacitagao mensais na
Encontros realizados primeira semana
com a equipe dodo més para
projeto para a discussao de
preparagao de tecnologias e
materiais de apoio ferramentas de
para a Sala no ensino. 2

Moodle.

Encontros mensais

com os envolvidos Encontros

na capacitagao mensais na
Encontros realizados primeira semana
com a equipe dodo més para
projeto para a discussao de
preparacao de tecnologias e
materiais de apoio ferramentas de
para a Sala no ensino. 1

Moodle.

Encontros mensais

com os envolvidos Encontros

ha capacitacdo mensais na
Encontros realizados primeira semana
com a equipe dodo més para
projeto para a discussao de
preparagao de tecnologias e
materiais de apoio ferramentas de
para a Sala no ensino. 1

Moodle.

1

—_

Previsto para
26/09/2021 |
Iniciado em

26/09/2021

Previsto para
30/08/2021 |
Iniciado em

30/08/2021

Previsto para
01/10/2021 |
Iniciado em

01/10/2021

Previsto para
01/11/2021 |
Iniciado em

01/11/2021

Previsto para
01/12/2021 |
Iniciado em

01/12/2021

Previsto para
03/10/2021 |
Concluido em
04/12/2021

Previsto para
07/09/2021 |
Concluido em
07/09/2021

Previsto para
10/10/2021 |
Concluido em
10/10/2021

Previsto para
07/11/2021 |
Concluido em
07/11/2021

Previsto para
07/12/2021 |
Concluido em
07/12/2021



Meta Atividade Especificagao

Lives quinzenais

Preparacao de
materiais de apoio
para a Sala no
Moodle e kits dos Cultura

participantes

Lives quinzenais

Preparagao de
materiais de apoio
para a Sala no
Moodle e kits dos Cultura

participantes

Lives quinzenais
Live 01 -
Redonda:

Movimento Maker e temas
a Educagéo Criativa Cultura

Lives quinzenais
Live 02 -
Redonda:
Hackeando
Educacao

a temas

Indicador(es)

Qualitativo(s) Indicador

Quantitativo

Lives quinzenais
com palestras e
painéis com
palestrantes
conhecidos
nacionalmente
para abordarem 1
temas como
Maker,
Aprendizagem
Criativa,
Metodologia
STEAM 2

Lives quinzenais
com palestras e
painéis com
palestrantes
conhecidos
nacionalmente
para abordarem 1
temas como
Maker,
Aprendizagem
Criativa,
Metodologia
STEAM 2

Lives quinzenais
com palestras e
painéis com
palestrantes
conhecidos

Mesa nacionalmente

para abordarem 1
como
Maker,
Aprendizagem
Criativa,
Metodologia
STEAM 1

Lives quinzenais
com palestras e
painéis com
palestrantes
conhecidos

Mesa nacionalmente

para abordarem 1
como
Cultura Maker,
Aprendizagem
Criativa,
Metodologia
STEAM 1

Previsto para
10/10/2021 |
Iniciado em

10/10/2021

Previsto para
24/10/2021 |
Iniciado em

24/10/2021

Previsto para
07/11/2021 |
Iniciado em

07/11/2021

Previsto para
21/11/2021 |
Iniciado em

21/11/2021

Indicador Fisico Periodo de Execugao
Qtd. Inicio

Término

Previsto para
17/10/2021 |
Concluido em
17/10/2021

Previsto para
31/10/2021 |
Concluido em
31/10/2021

Previsto para
14/11/2021 |
Concluido em
22/11/2021

Previsto para
28/11/2021 |
Concluido em
29/11/2021



Lives quinzenais
Preparagao de
materiais, Palestras
e Oficinas para a
Capacitagdo Maker/
STEAM do || STEAM
TechCamp  Goias:
Dia 04/12 Palestras:
08H30 as 09HO00
Abertura Oficial - I
STEAM TechCamp
Goias 09HOO0 as
09H55 Seja hacker!
Nosso mundo
precisa. 10HO00 as
10H55 Dilatagao
Térmica 11HO0 as

11H55 Design
Thinking:
Transformando
problemas
complexos em

solugdes simples

14HO0 as 14H55

GynBot: Robotica

Livre Educacional

15H00 as 15H55

Robdtica

educacional nas

escolas publicas:

desafios, praticas e

perspectivas futuras

16H00 as 16H55 O

Legado de uma

Mochila Oficinas:

09HOO0 as O09H55 Lives quinzenais
STEAM ou NAO com palestras e
STEAM? Eis a painéis com
questdao. 09HOO as palestrantes
09HS55 Phyphox conhecidos
criando laboratérios nacionalmente

e experimentos com para  abordarem 1 17
smartphones 10HOO temas como
as 10H55 Cultura Maker,

Desplugando  para Aprendizagem
conectar: A Ciéncia Criativa,
da Computagédo Metodologia
como forma de STEAM 1
engajamento a

jovens criativos

10HOO0 as 10H55

Cultura Maker na

sala de Aula 11HOO

as 11H55 Nao se

iluda! Tem mais
incerteza e
criatividade na
matematica do que

vocé imagina. 11HO00

as 11H55 Robodtica

com Franzininho DIY

13H30 as 13H55

Scratch no ensino de

STEAM 13H30 as

14H55 Robdtica
Educacional como

recurso para
aprendizagem

STEAM: uso da PJE

Nuvem no
desenvolvimento de
atividades

interdisciplinares

14HO0 as 14H55
Oficina de eletrénica
para iniciantes -
Aaua na Planta!

Previsto para
12/12/2021 |
Iniciado em

01/11/2021

Previsto para
17/12/2021 |
Concluido em
04/12/2021



Meta Atividade Especificagao

Indicador(es)
Qualitativo(s)

Relatério Final e

Indicador Fisico Periodo de Execugao
Qtd. Inicio

Indicador
Quantitativo

Previsto para

Término

Previsto para

Lista de Lista de presenca
8 9 participantes Lista dos participantes 1 1 I0n1i/c1i11/ ggzgml g%;gﬁ?gg elm
de particibantes para do projeto 1 01/11/2021 06/12/2021
Relatorio Final do
E;‘t’g;"]tga o de Previsto para Previsto para
9 1 Detalhado Relatério Relatrio Final 1 1 1 Der2/2021 | 18112/2021 |
detalhado das iciado em oncluido em
atividades de 06/12/2021 18/12/2021
Extensao
Lista de
participantes do
projeto de Lista de
extensao para a participantes do Previsto para Previsto para
9 2 emissao de projeto de 1 22/11/2021 | 06/12/2021 |
certificado Lista de extensdo para a Iniciado em Concluido em
participantes do emissao de 22/11/2021 06/12/2021
projeto de extensao certificado 1
para a emissao de
certificado
PLANO DE APLICAC}AO
Classificagao da ey PROEX DIGAE Campus Proponente Total
Despesa Especificagdo (R$) (R$) (R$) (R$)
339014 Diarias - Civil 0 0 0 0
339018 Auxilio Financeiro a Estudantes 0 0 0 0
339020 Auxilio Financeiro a Pesquisadores 0 0 0 0
339030 Material de Consumo 0 0 0 0
Passagens e Despesas com
339033 Locomogao 0 0 0 0
339036 %é}g;s Servigcos de Terceiros - Pessoa 0 0 0 0
Outros Servigos de Terceiros - Pessoa
339039 Juridica 0 0 0
TOTAIS 0 0 0 0
CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO
Despesa Més1 Més2 Més3 Meés4 gllés glés !\Illés gllés glés I1VIoés ﬂés anés
339014 - Diarias - Civil 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
239018 - Auxilio Financeiro a 800.00 1300.00 1300.00800000 0 0 O O 0 0 O
339020 - Auxilio Financeiro a
Pesquisadores 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
339030 - Material de Consumo 1750.00 O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
339033 - Passagens e Despesas com
Locomogao 350.00 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
339036 - Outros Servigos de Terceiros
- Pessoa Fisica g ¢ g 0 g ¢ g ¢ g ¢ ¢ ¢
339039 - Outros Servigos de Terceiros 1700.00 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

- Pessoa Juridica



Anexo A

CLASSIFICAGAO DE
DESPESA

339018 - Auxilio Financeiro a
Estudantes

339018 - Auxilio Financeiro a
Estudantes

339018 - Auxilio Financeiro a
Estudantes

339018 - Auxilio Financeiro a
Estudantes

339018 - Auxilio Financeiro a
Estudantes

339030 - Material de Consumo
339030 - Material de Consumo

339033 - Passagens e
Despesas com Locomogao

339039 - Outros Servigos de
Terceiros - Pessoa Juridica

339039 - Outros Servigos de
Terceiros - Pessoa Juridica

TOTAL GERAL

MEMORIA DE CALCULO

ESPECIFICAGAO

Aluno Bolsista Ensino Médio 2
Aluno Bolsista Ensino Medio 1
Aluno Bolsista 5 - Aluno Egresso
Aluno Bolsista Ensino Médio 4

Aluno Bolsista Ensino Médio 3

Kits Arduino
Servigos Postais

Despesas com locomogéo para
avaliacdo e reestruturagcédo dos
laboratérios

Camisetas para equipe e professores
da capacitacao

Assinatura do plano pro (anual) do
Padlet

UNIDADE DE
MEDIDA

1

1

QUANT.

4

4

50

VALOR
UNITARIO

200.00

200.00

500.00

200.00

200.00

150.00
250.00

350.00

30.00

200.00

VALOR
TOTAL

800.00
800.00
1000.00
800.00

800.00

1500.00
250.00

350.00

1500.00

200.00
8.000,00
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